
Der Fragenbär und seine beiden Igel-Freunde
brauchen Hilfe: Der Frosch „Schlitzohr“ hat
kleine Plagegeister in Flaschen eingesperrt,
die es zu befreien gilt. Dies gelingt aber nur,
wenn der Spieler es schafft, zehn Aufgaben in
der Burg des Froschkönigs zu meistern. Für
jede richtige Lösung wird ein Geist wieder frei-
gelassen.
Grundthema der spielerisch gestalteten Aufga-
ben mit ihren recht unterschiedlichen Anfor-
derungen ist die Mathematik. Mal wird rechne-
risch der Zahlenraum von 1 bis 10 behandelt,
mal müssen geometrische Figuren zugeordnet
werden oder es wird logisches Denken durch
das Finden und Aussortieren zueinander pas-
sender Gegenstände trainiert. In den Aufga-
ben können die Kinder u. a. Merkfähigkeit und
Konzentration üben, während ihnen gleichzei-
tig mathematische Grundkenntnisse vermittelt
werden. Das Erkennen von Objekten an ihrer
äußeren Gestalt schult ihre differenzierte
Wahrnehmung und das Zählen von Ecken und
Zacken hilft beim Aufbau der Zahlenbegriffe.
Der Lernweg ist dabei so ausgerichtet, dass die
Kinder zunächst eigene Lösungsstrategien
entwickeln und ausprobieren können. Diese

Form der Wissensvermittlung empfanden die
Kinder als besonders motivierend und sie trug
dazu bei, dass die gesprochenen Aufgabenstel-
lungen leichter verstanden und umgesetzt wer-
den konnten. Gab es dennoch Situationen, die
schwierig erschienen, bot ihnen das Programm
zusätzliche kleine Hilfen und Tipps.
In den Testergruppe interessierten sich sowohl
Mädchen als auch Jungen für das Lernpro-
gramm. Die abwechslungsreichen Aufgaben-
stellungen, die kindgerechte Präsentation
sowie die witzigen Sprüche und Kommentare
der Spielfiguren kamen sehr gut an. Insbeson-
dere Vorschulkinder und Kinder der ersten bis
zweiten Klasse finden in diesem farbenpräch-
tigen und unterhaltsamen Lernspiel eine gute
und spannende Möglichkeit, erste mathemati-
sche Grundlagen zu erwerben und vorhandene
Kenntnisse zu vertiefen. Der gelungene spiele-
rische Lernansatz ermöglicht es Kindern, die
angesprochenen Lerninhalte leichter aufzu-
nehmen ohne Leistungsdruck zu empfinden.
Darüber hinaus bietet das Programm interes-
sierten Eltern die Möglichkeit, die Lernschritte
ihrer Kinder verantwortungsvoll im Auge zu
behalten.

Fragenbär – Vorschule Mathe
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Vertrieb: Spielend Lernen
Verlag
System: PC/Mac
Preis: ca. 20 €
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Wertung:
ansprechendes und
motivierendes Mathe-
Lernspiel
USK:
Lehr-Programm
gemäß § 14 JuSchG
Pädagogische Beurteilung:
ab 4 Jahren

Jedes Jahr präsentiert der Hersteller eine wei-
tere, leicht verbesserte Ausgabe dieser Fuß-
ballsimulations-Reihe. Die neue Grafikqualität
sorgt dafür, dass Spielsteuerung, Spielatmo-
sphäre und das Aussehen der Spieler immer
realistischer wirken. Des Weiteren gibt es
zusätzliche Modi für Einzelspieler, Mehrspieler
und verschiedene Onlinefeatures.

Nach Selektion von Schwierigkeitsgrad und
Spielmodus übernimmt der Spieler die Kon-
trolle über eine Fußball-Mannschaft, deren
Stärke sich aus den individuellen Fähigkeiten
der Einzelspieler zusammensetzt. Dank offi-
zieller FIFA-Lizenz können aus einer der zahl-
reichen nationalen Profiligen Original-Vereins-
und Spielernamen gewählt werden. Der
Anwender hat Einfluss auf Aufstellung, Menta-
lität und Taktik seines Teams. Auf dem Platz
selbst steuert er meist einen Spieler mit indi-
viduellen Stärken und Schwächen, der bei
Positionsveränderung des Balls gegebenen-
falls gewechselt werden muss. Die anderen
Spieler können für Zweikämpfe oder Doppel-
pässe angefordert oder in den freien Raum
geschickt werden. Die Steuerung erfolgt über

Tastatur oder Gamepad und erfordert vom
ungeübten Spieler eine Menge Geschick und
Ausdauer, bis sie beherrscht wird. Im Ama-
teurmodus sollten sich aber auch für unerfah-
rene Spieler relativ schnell Erfolgserlebnisse
einstellen. Wird die Steuerung beherrscht,
bietet das Spiel realitätsnahe Ballkontrolle,
schön anzusehende Spielzüge, eine Vielzahl
an Tricks und eine packende Atmosphäre.
Einen besonderen Anreiz für jugendliche Spie-
ler stellt der Wettkampf gegen andere Spieler
dar, in dem sie ihre Fähigkeiten im direkten
Match unter Beweis stellen können. Neben
den oben genannten Spielvarianten steht dem
Anwender die Möglichkeit offen, in den Mana-
germodus zu wechseln. Hier kann er mehr Ein-
fluss auf die Entwicklung der Mannschaft und
des Vereins nehmen.
Auf Grund der thematischen Einbindung und
den damit verknüpften Spielforderungen
spricht „Fifa 07“ in erster Linie sportbegeis-
terte Jungen an. Diese waren denn auch im
Test vom Spiel durchweg begeistert. Merkten
aber dennoch an, dass bei kritischer Betrach-
tung keine grundlegenden Neuerungen festzu-
stellen sind.

Fifa 07

Vertrieb: Electronic Arts
System: PC/PS2/
GameCube/Xbox/Xbox360
Preis: ca. 40 €
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Wertung:
Qualitätsprodukt ohne
nennenswerte Neuigkeiten
USK:
freigegeben ohne
Altersbeschränkung
Pädagogische Beurteilung:
ab 9 Jahren


