B Fragenbadr - Vorschule Mathe

Der Fragenbdr und seine beiden Igel-Freunde
brauchen Hilfe: Der Frosch ,Schlitzohr” hat
kleine Plagegeister in Flaschen eingesperrt,
die es zu befreien gilt. Dies gelingt aber nur,
wenn der Spieler es schafft, zehn Aufgaben in
der Burg des Froschkdnigs zu meistern. Fiir
jede richtige Losung wird ein Geist wieder frei-
gelassen.

Grundthema der spielerisch gestalteten Aufga-
ben mit ihren recht unterschiedlichen Anfor-
derungen ist die Mathematik. Mal wird rechne-
risch der Zahlenraum von 1 bis 10 behandelt,
mal miissen geometrische Figuren zugeordnet
werden oder es wird logisches Denken durch
das Finden und Aussortieren zueinander pas-
sender Gegenstdnde trainiert. In den Aufga-
ben kénnen die Kinder u. a. Merkfahigkeit und
Konzentration iiben, wahrend ihnen gleichzei-
tig mathematische Grundkenntnisse vermittelt
werden. Das Erkennen von Objekten an ihrer
duleren Gestalt schult ihre differenzierte
Wahrnehmung und das Zéhlen von Ecken und
Zacken hilft beim Aufbau der Zahlenbegriffe.
Der Lernweg ist dabei so ausgerichtet, dass die
Kinder zundchst eigene Losungsstrategien
entwickeln und ausprobieren kdnnen. Diese

Form der Wissensvermittlung empfanden die
Kinder als besonders motivierend und sie trug
dazu bei, dass die gesprochenen Aufgabenstel-
lungen leichter verstanden und umgesetzt wer-
den konnten. Gab es dennoch Situationen, die
schwierig erschienen, bot ihnen das Programm
zusdtzliche kleine Hilfen und Tipps.

In den Testergruppe interessierten sich sowohl
Madchen als auch Jungen fiir das Lernpro-
gramm. Die abwechslungsreichen Aufgaben-
stellungen, die kindgerechte Prdsentation
sowie die witzigen Spriiche und Kommentare
der Spielfiguren kamen sehr gut an. Insbeson-
dere Vorschulkinder und Kinder der ersten bis
zweiten Klasse finden in diesem farbenpréch-
tigen und unterhaltsamen Lernspiel eine gute
und spannende Moglichkeit, erste mathemati-
sche Grundlagen zu erwerben und vorhandene
Kenntnisse zu vertiefen. Der gelungene spiele-
rische Lernansatz ermdglicht es Kindern, die
angesprochenen Lerninhalte leichter aufzu-
nehmen ohne Leistungsdruck zu empfinden.
Dariiber hinaus bietet das Programm interes-
sierten Eltern die Mdglichkeit, die Lernschritte
ihrer Kinder verantwortungsvoll im Auge zu
behalten.
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