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Vion unserem Mitarbeiter
Stefan Michaelis

Wenn man ein schénes Lernumfeld
schafft, wird selbst fiir Grundschii-
ler ein klares Leistungsprinzip zur
spielerischen Herausforderung.
«Richtig rechnen mit dem Fragen-
bar" fir erste und zweite Klassen
ist schon. Richtig schon. Die niedlich
witzigen Geschichten vermitteln
handfestes mathematisches Wissen
so spannend, dass dagegen so
manches reine Computer-
spiel verblasst.

Der Fragenbdr ist
eine neue Figur aus
einem noch sehr jungen

Verlag. SL heiBt der, Spielend ‘—“"'

lernen. Das alles wird man
sich merken miissen, wenn man
den Computer als Chance erkennt,
Kindern neue spannende Lernmig-
lichkeiten zu bieten. Denn was da
aus Worthsee kommt, ist so top
durchdacht und toll gemacht, dass
Kindern und Eltern das Herz aufge-
hen wird.

So ein bisschen erinnern der
Fragenbidr und seine Igel-Freunde
Fit und Findig an die fantasievollen
Figuren der Augsburger Puppenkis-
te. Toll animiert erleben sie groRe
Geschichten 1n je 15 Kapiteln, die
Lernstationen. Die kann man im
Ubungsteil manuell aussuchen oder
komplett als Tour mit einem Highs-
core-Ziel spielen. Ungewdhnlich

'zum Spiel

«Richtig rechnen mit dem Fragenbar”

fiir ein solches Programm:
Die herausfordernde Tour
gibt es auch als Mehrspieler-Aufgabe
fiir bis zu fiinf Teilnehmer.

In ,Richtig rechnen 1. Klasse*
haben die fiesen Pechspucker - sar-
kastische Kugelwesen - die siiffen
Gliickspilze entfithrt. Wer richtig
rechnet, rettet sie und bekommt
entsprechend viel Punkte. , Richtig
rechnen 2. Klasse* schickt den Béren
und seine Freunde auf die Jagd nach
Purpurdiamanten, die - sie sind eben
fiir jede Schandtat zu haben - von
den Pechspuckern gestohlen
wurden.

Ist schon die Tour
mit der Jagd nach ei-
ner méglichst hohen

Punktzahl motivie-
rend, so wird die Lust am
lernen durch die Ubungen
selbst noch vielfach gesteigert.
Da stecken nidmlich so tolle
Ideen drin: Geometrie wi

zum Briickenbau, Additionen

und Subtraktionen werden
als Krokodiljagd, Rettungsringspiel
oder zum Offnen einer Geheimtiir
benutzt, das Erkennen von Zahlen
dient im Flugspiel dazu, den Tank
des Fliegers zu fiillen.

Mathematik wird Teil eines Aben-
teuers, bekommt einen Sinn, ein
spielerisches Ziel. Da macht es auch
nichts aus, dass auf Fehlerrlickmel-
dungen verzichtet wird und stait
dessen ein Spiel knallhart verloren
wird, wenn man ei-

nen Fehler macht.

Macht doch
nichts, es war doch
ein  spielenscher Ner-
venkitzel, ein lustiger
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ZurUbersicht

und herausfor-
dernder Spal.
Das demotiviert
nicht, das schreit formlich danach,
noch einmal gespielt zu werden.

Die farbenfrohe und spannend
witzige Welt des Fragenbirs gehirt
zu den grafisch wundervollsten
Lernumgebungen der letzten Jahre.
Der Mut der Software, den Schul-
stoff der ersten beiden Klassen in im
Prinzip knallharte Leistungsspiele
zu packen, ist geradezu entzickend,

weill alles so entziickend
gemacht ist.

Die grundlegend
positive  Riickmeldung
fehlt? Ach was, wenn
ein Ubungsprogramm 350
aufregend gemacht ist,
wire die nur langweilig.

Punkte sammeln mit Sinn,

das verstehen Kinder sehr

gut, denn ihre Wissbegier-

de ist in den Grundschul-
jahren rniesengrols.

Keine Frage: Der Fragenbiir wird
sich viele Freunde machen. Allein
schon deshalb, well Kinder miut der
grafisch schin aufgearbeiteten Sta-
tistik- und Fehleranalysefunktion
immer kontrollieren kénnen, mit
welchem Thema und damit welchem
Spiel sie sich noch mal beschiiftigen
sollten.

Das heiBt dann nicht iiben. Das
heilit dann, den Pechspuckemrn in die
Suppe spucken. Phinomenal!

STECKEBRIEF

Richtig rechnen
mit dem Fragenbar

Mathelernspiel
1. und 2. Klasse

Hersteller/Vertrieb: Spielend lernen;
Handbuch: gut; Preis: je 19,80 Euro;
Altersempfehlung: Grundschulalter;
System: PC und MAC; Hardware:
Pentium 11 400 MHz, 256 MB RAM,
lauft direkt 1im CD-Lautwerk (24-
fach), VGA, Windows 98, Tastatur,
Maus, Soundkarte

-

Grafik: o e
Sound: & i dr ik ok
Bedienung: ok
Spielspali: P
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«Jessy - Ein Zirkuspferd in Not”

In Jessys” Abenteuerspiel ist nicht
nur ein Zirkuspferd in Not. Ange-
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